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**CONCURSO DE LOGOTIPO - SOCIEDAD VASCA DE UROLOGÍA (SVU)** 

BASES DEL CONCURSO 

1. Objeto 

1.1. Diseño de un logotipo destinado a ser la nueva imagen corporativa de la Sociedad 
Vasca de Urología (SVU) para su utilización en la web, comunicaciones oficiales, 
documentos y cualquier soporte institucional. 

1.2. El logotipo deberá reflejar la naturaleza, valores y ámbito de la SVU. 

 

2. Participantes 

2.1. Podrán participar todos los socios de la SVU. 

2.2. Las propuestas se realizarán de forma individual. 

2.3. Cada participante podrá presentar como máximo 2 propuestas. 

 

3. Condiciones técnicas 

3.1. Los diseños deberán ser originales e inéditos, siendo responsable el autor de 
garantizar la autoría y la no vulneración de derechos de terceros. 

3.2. Se aconseja utilizar colores fácilmente trasladables a escala de grises. Se 
recomienda emplear un máximo de tres colores. 

3.3. La técnica será libre, siempre que sea posible la reproducción del logotipo por 
cuatricomía y en diversos soportes. 

3.4. El diseño en color deberá ir acompañado de una versión monocroma (blanco y 
negro o escala de grises). 

3.5. La entrega será en formato digital, preferiblemente vectorial (.ai, .svg, .pdf, .eps). 
Si se envía en mapa de bits (.png, .jpg, .tiff, .psd), deberá tener mínimo 2.000 px en 
uno de sus lados. 

3.6. La tipografía deberá enviarse trazada o acompañada de especificación técnica 
(fuente, tamaño, color). 

3.7. Se excluirán logotipos con connotaciones sexistas, xenófobas, racistas, homófobas 
u ofensivas. 
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3.8. Los participantes deberán conservar copia del material, ya que no será devuelto. 

3.9. Una vez enviada la propuesta, no podrá retirarse. 

 

4. Propiedad intelectual y derechos de reproducción 

4.1. El logotipo ganador pasará a ser propiedad de la SVU, que obtendrá todos los 
derechos de propiedad, uso y reproducción. 

4.2. La SVU podrá reproducir, adaptar o modificar el logotipo cuando sea necesario para 
su uso en diferentes formatos y soportes. 

 

5. Presentación de trabajos 

5.1. Plazo de presentación: el plazo finalizará a las 23:59 del día 10 de febrero de 2026 

5.2. Las propuestas deberán enviarse a la dirección habilitada por la SVU: 
info@congresosxxi.com 
Asunto: “Concurso Logotipo SVU”. 

Si los archivos son pesados, podrán enviarse mediante plataformas como WeTransfer, 
Google Drive o similares. 

 

6. Jurado y proceso de selección 

6.1. Ningún miembro del jurado podrá participar en el concurso. 

6.2. El jurado estará formado por la Junta Directiva de la SVU. 

6.3. El jurado seleccionará las propuestas que cumplan las bases y justificará la 
exclusión de aquellas que no lo hagan. 

6.4. Selección de finalistas: El jurado elegirá entre 3 y 5 propuestas finalistas. 

6.5. Votación final: El logotipo ganador será elegido mediante votación de todos los 
socios a través de la web de la SVU, entre los finalistas seleccionados por el jurado. 

6.6. El jurado podrá declarar el concurso desierto si ninguna propuesta alcanza los 
requisitos mínimos. 
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7. Premio 

7.1. El autor del logotipo ganador recibirá: 

• Premio: inscripción y alojamiento para el congreso de SVU 2027 
• Diploma acreditativo 

7.2. Se reconocerá la autoría del diseño ganador en el congreso anual de la SVU. 

 

8. Aceptación de las bases 

8.1. La participación en el concurso implica la aceptación total de las presentes bases y 
del resultado del proceso de selección. 
Cualquier circunstancia no prevista será resuelta por el jurado. 
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LOGO LEHIAKETA – EUSKAL UROLOGIA ELKARTEA (SVU) 

LEHIAKETAREN OINARRIAK 

 

1. Xedea 

1.1. Euskal Urologia Elkartearen (EUE) irudi korporatibo berria izango den logotipoa 
diseinatzea, webgunean, komunikazio ofizialetan, dokumentuetan eta beste edozein 
euskarritan erabiltzeko. 

1.2. Logotipoak EUEren izaera, balioak eta eremua islatu behar ditu. 

 

2. Parte-hartzaileak 

2.1. SVUko bazkide guztiek parte har dezakete. 

2.2. Proposamenak banaka aurkeztuko dira. 

2.3. Parte-hartzaile bakoitzak gehienez 2 proposamen aurkeztu ahal izango ditu. 

 

3. Baldintza teknikoak 

3.1. Diseinuek jatorrizkoak eta argitaratu gabekoak izan behar dute; egileak bermatu 
beharko du lanaren egiletza eta hirugarrenen eskubideak ez direla urratzen. 

3.2. Koloreak gris-eskalara erraz bihur daitezkeela kontuan hartzea gomendatzen da. 
Gehienez hiru kolore erabiltzea aholkatzen da. 

3.3. Teknikaren erabilera librea izango da, baldin eta logotipoa lau koloretan eta euskarri 
ezberdinetan erreproduzitu badaiteke. 

3.4. Koloretako diseinuarekin batera, bakar-koloreko bertsio bat aurkeztu beharko da 
(zuri-beltza edo gris-eskala). 

3.5. Lana euskarri digitalean aurkeztuko da; lehentasunez formatu bektorialean (.ai, 
.svg, .pdf, .eps). Bitmap formatuan aurkezten bada (.png, .jpg, .tiff, .psd), aldeetako batek 
gutxienez 2.000 px izan behar ditu. 

3.6. Tipografia trazatuta aurkeztu beharko da edo haren zehaztapen teknikoak adierazi 
(fuentea, tamaina, kolorea). 
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3.7. Sexista, xenofobo, arrazista, homofobo edo iraingarritzat jotzen diren logotipoak 
baztertuko dira. 

3.8. Parte-hartzaileek bidalitako materialaren kopia gorde beharko dute; ez da itzuliko. 

3.9. Proposamena bidalitakoan, ezingo da atzera bota. 

 

4. Jabetza intelektuala eta erreprodukzio-eskubideak 

4.1. Irabazle izango den logotipoaren jabetza SVUrena izango da; elkarteak erabilera, 
erreprodukzio eta jabetza-eskubide guztiak bere gain hartuko ditu. 

4.2. SVUk logotipoa erreproduzitu, egokitu edo aldatu ahal izango du, beharrezkoa 
denean, formatu eta euskarri ezberdinetarako. 

 

5. Lanak aurkeztea 

5.1. Aurkezteko epea: epea [ZEHAZTU BEHARREKO DATAREN] 23:59etan amaituko 
da. 

5.2. Proposamenak EUEk horretarako gaitutako helbidera bidali beharko dira: 
[info@congresosxxi.com] 
Gaia: “Concurso Logotipo SVU – EUE logotipo lehiaketa” 

Fitxategiak handiak badira, WeTransfer, Google Drive edo antzeko plataformen bidez 
bidali ahal izango dira. 

 

6. Epaimahaia eta hautaketa-prozesua 

6.1. Epaimahaiko inongo kidek ezingo du lehiaketan parte hartu. 

6.2. Epaimahaia EUEren Zuzendaritza Batzordeak osatuko du. 

6.3. Epaimahaiak oinarriak betetzen dituzten proposamenak hautatuko ditu eta 
baztertutakoen arrazoia adieraziko du. 

6.4. Finalisten aukeraketa: epaimahaiak 3 eta 5 arteko proposamen finalistak 
hautatuko ditu. 

6.5. Azken bozketa: logotipo irabazlea EUEko bazkide guztiek webgunearen bidez 
egingo duten bozketaren bidez aukeratuko da, finalisten artean. 
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6.6. Epaimahaiak lehiaketa hutsik utzi ahal izango du, baldin eta aurkeztutako lanek 
gutxieneko baldintzak betetzen ez badituzte. 

 

7. Saria 

7.1. Logotipo irabazlearen egileak honako hau jasoko du: 

• SVU 2027 kongresurako izen-ematea eta ostatua 
• Diploma 

7.2. Diseinu irabazlearen egiletza EUEren kongresuan ezagutaraziko da. 

 

8. Oinarriak onartzea 

8.1. Lehiaketan parte hartzeak oinarri hauen eta hautaketa-prozesuaren emaitzaren 
onarpen osoa dakar. 
Aurretik ezarrita ez dauden egoerak epaimahaiak ebatziko ditu. 

 


